Podrecznik uzytkownika programu LMFEditor

(wersja 1.8)

Przeznaczenie programu LMFEditor

Program przeznaczony jest do edycji tworzonego w ramach projektu SYNAT elektronicznego stownika
dawnej polszczyzny. Stownik ten zapisany jest w pliku XML i reprezentowany przez strukture LMF (Lexical
Markup Framework). Program ten nie jest uniwersalnym narzedziem przeznaczonym do edycji dowolnych
struktur LMF, lecz tylko tego ich podzbioru, ktéry zostat wybrany do reprezentowania tworzonego
stownika.

Danymi wejsciowymi programu sg dwa pliki: plik XML zawierajacy strukture LMF stownika oraz plik
tekstowy, na podstawie ktérego ta struktura powstata. Ten drugi plik jest opcjonalny, ale niewatpliwie
ufatwia proces weryfikacji i edycji stownika. Program modyfikuje tylko dane z pliku XML pozostawiajac
dane z pliku tekstowego w niezmienionej postaci.

Graficzny interfejs uzytkownika

Program posiada bardzo prosty graficzny interfejs. Posiada on 7 komponentéw przedstawionych na rys. 1:

Gtéwne menu

Pasek narzedzi

Indeks haset stownika

Lista identyfikatoréw haset powigzanych z aktualnie wybranym hastem
Tekst zrédtowy na podstawie ktdrego powstata struktura LMF hasta
Struktura LMF aktualnie wybranego hasta
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Pasek informacyjny

Wszystkie narzedzia stuzace edycji stownika znajdujg sie w gtéwnym menu programu (1). Dla wygody,
niektdre z nich zostaty umieszczone na pasku narzedzi (2).

Indeks (3) jest lista haset stownika. Hasta w indeksie podzielone sg na cztery grupy. Pierwszg grupe
stanowig hasta zaznaczone na liScie czcionkg w czarnym kolorze. S3 to hasta proste (najczesciej
jednowyrazowe), ktorych opis w pliku tekstowym pasowat do konwencji stosowanej w stowniku w wersji
papierowej. Niestety, konwencje te tamane byly wielokrotnie. Poza tym wiele btedéw w wersji tekstowej
zostato wprowadzonych przez program OCR. Stad pojawita sie grupa haset (unprocessed — czcionka
czerwona), ktérych automatyczne przetworzenie nie byto mozliwe oraz takie (problematic — czcionka
niebieska), co do ktorych istnieje obawa, ze zostaty btednie przetworzone do postaci LMF. Istnieje
ponadto jeszcze jedna grupa haset (automatically added — czcionka zielona) zawierajgca hasta bedace
czesciami sktadowymi haset ztozonych, a ktére nie wystepujg w stowniku, albo wystepujg w innej,
odmienionej formie.



Hasta z indeksu wybieramy przy pomocy myszki lub klawiatury (klawisze 1]). Wybranie hasta spowoduje
wyswietlenie struktury LMF hasta (6), tekstu Zrédtowego (5), na podstawie ktérego ta struktura powstata
oraz listy identyfikatorow (4) struktur zwigzanych z aktualnie wybranym hastem.

Program umozliwia usuwanie haset z indeksu przy pomocy polecenia Delete z menu Edit.

W polu wyswietlajgcym tekst Zzrodtowy (5) uzytkownik moze zaznaczy¢ interesujacy go fragment tekstu,
skopiowac go i nastepnie wklei¢ w odpowiednie miejsce w strukturze LMF.

Struktura LMF (6) jest strukturg drzewiastg. Nazwy poszczegdlnych weztéw drzewa sg wyswietlane w
kolorze ciemnorézowym. Nazwy lisci nie sg wyswietlane. Lisémi drzewa mogg by¢ jedynie dwie
podstruktury LMF: <feat> oraz <Component>. W przypadku tylko tych podstruktur, w celu uzyskania
wieksze] przejrzystosci, wyswietlane sg tylko ich atrybuty. Nazwy atrybutéw zaznaczone sg czcionkg
niebieska, za$ ich wartosci, czcionka czarna.

Pasek informacyjny (7) zawiera réznego rodzaju komunikaty oraz statystyke dotyczacy liczby haset w

réznych ich grupach.
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Rys. 1. Gtéwne okno edytora



Strukture LMF (6) mozna edytowa¢ albo przy pomocy menu Edit, albo przy pomocy menu kontekstowego
wyswietlanego po nacisnieciu prawego klawisza myszy w momencie, gdy kursor wskazuje na ktérys z
weztéw drzewa. W tym pierwszym przypadku nalezy najpierw uaktywni¢ polecenia z menu Edit poprzez
wybranie struktury, ktérg chcemy edytowac. Strukture mozna wybra¢ poprzez klikniecie lewym klawiszem
myszy lub przy pomocy klawiatury (klawisze 1|). Mozemy wtedy usung¢ wskazywang strukture, doda¢ do
niej inng strukture, dodac lub usungé atrybut. Zaréwno nazwa jak i wartos¢ atrybutu tez moga by¢
edytowane. W tym celu nalezy dwukrotnie klikng¢ na nazwe lub wartosé atrybutu. W przypadku nazwy
atrybutu pojawi sie wowczas lista zawierajgca wszystkie dozwolone nazwy, z ktérej nalezy wybrac jedna.
W przypadku, gdy na liscie nie ma nazwy, ktérg uzytkownik chciatby wybraé, program umozliwia
utworzenie nowej. W przypadku wartosci atrybutdw mogg zachodzi¢ dwa przypadki: wartos¢ jest
dowolnym tekstem, lub elementem okreslonego zbioru wartosci. W pierwszym przypadku, pojawi sie
edytowalne pole tekstowe. W drugim przypadku, podobnie jak dla nazw atrybutdéw, pojawi sie lista
mozliwych wartosci do wyboru, ktéra takze mozna uzupetni¢ o wartos¢, ktéra na niej nie wystepuje. Przy
edytowaniu nazw i wartosci atrybutéw dostepne sg standardowe polecenia edytujgce: Cut, Copy , Pase,
Delete, Undo i Redo.

Menu programu
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Po pierwszym uruchomieniu programu nalezy wczyta¢ do pamieci strukture stownika. Stuzy temu
polecenie Open. Po wybraniu tego polecenia z menu wyswietli sie standardowe okno dialogowe, w
ktérym nalezy wybra¢ odpowiedni plik o rozszerzeniu .xml. Nastepnie, po raz kolejny program poleci
wybraé z listy plikdw jeden element (zazwyczaj o tej samej nazwie, ale z rozszerzeniem .txt)
zawierajgcy tekst, na podstawie ktdrego utworzono strukture LMF stownika. Wybér tego pliku jest
opcjonalny, ale utatwia on poprawianie struktury LMF zawartej w pliku .xml.

Przy nastepnym wywotaniu programu, oba wybrane pliki s3 wczytywane automatycznie.
Polecenia Save i Save As... stuzg zapisaniu na dysku wprowadzonych poprawek.

Polecenie Revert stuzy otworzeniu danych do postaci w jakiej one byty po ostatnim wykonaniu
polecenia Save.

Prace programu mozna zakonczy¢ zamykajgc jego gtdwne okno lub wybierajgc z menu polecenie Exit.
Zanim program zakonczy prace, poprosi uzytkownika aby zapisat wprowadzone poprawki, o ile takie
poprawki zostaty dokonane. Nastepnie zapamieta na dysku rézne ustawienia programu: Sciezki



plikbw wejsciowych, parametry wyszukiwania oraz parametry sortowania i wyswietlania indeksu
stownika. Informacje te zapisane sg w prywatnym katalogu uzytkownika w pliku LMFEditorPrefs.
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Polecenie Undo (cofnij modyfikacje) i Redo (zastosuj ponownie) odpowiednio przywraca stan sprzed
ostatniej modyfikacji i dokonuje ponownej modyfikacji po tym jak uzytkownik wykonat polecenie
Undo. Program pamieta 20 ostatnio wykonywanych modyfikacji.

Standardowe polecenia Cut (wytnij), Copy (kopiuj), Paste (wklej) oraz Delete (usun) sg aktywne lub
nieaktywne w zaleznosci od tego, ktory z elementéw interfejsu jest w danej chwili aktywny.

Poleceniem Verified zmieniamy status danego hasta. Jesli hasto nalezato do jednej z grup:
unprocessed, problematic lub automatically added, to wykonaniu tego polecenia staje sie
zweryfikowanym. W przeciwnym przypadku hasto jest zakwalifikowane do grupy haset problematic.

Nowe hasto gtéwne wstawiamy do stownika przy pomocy polecenia New Lexical Entry. Nowa
struktura otrzyma automatycznie unikalny identyfikator.
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Menu Add jest tworzone dynamicznie i zalezy o tego jaka podstruktura LMF jest w danej chwili wybrana.
Powyzszy przyktad dotyczy przypadku, w ktérym wybrana zostata struktura odpowiadajgca catemu hastu.
Mozna wiec dodaé¢ nowy atrybut (New Attribute) dla tej struktury oraz nowg witasnos¢ (New Feature).
Mozna takze dodaé podstruktury (<WordForm>, <ListOfComponents>, <RelatedForm>, <Sense> i
<SyntacticBehaviour>). W menu umieszczone sg tylko nazwy tych podstruktur, ktére mogg by¢ dodane do
aktualnie wybranej struktury.



Remove ¥ id

Podobnie jak w przypadku menu Add, menu Remove jest tworzone dynamicznie. Na liScie tego menu
znajduja sie atrybuty aktualnie wybranej struktury, ktére mozemy usung¢.
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Po wybraniu z menu polecenia Find program wyswietla dialog (rys. 2). Dialog ten pozwala uzytkownikowi
na ustalenie pewnych parametréw wyszukiwania tekstu w stowniku. Szukany tekst jest reprezentowany
przez wyrazenie regularne, ktére nalezy wpisa¢ w polu Search for dialogu. Uzytkownik moze
wyspecyfikowaé do ktdrych fragmentéw opiséw haset stownika nalezy ograniczyé wyszukiwanie. Moze
by¢ to forma podstawowa (<Lemma>), zbiér form wyrazowych (<WordForm>), zbiér cytatéow z tekstow
zrédtowych (<Context>) lub zbidér form pokrewnych (<RelatedForm>). Wyszukiwanie moze bra¢ pod
uwage lub ignorowac wielkos¢ liter w tekscie. Wyszukiwanie zawsze rozpoczyna sie od pierwszego hasta w
stowniku niezaleznie od wybranej metody sortowania. Program wyswietla pierwszg strukture zawierajgca
szukane wyrazenie lub informuje uzytkownika o niepowodzeniu przy pomocy sygnatu dzwiekowego. W
wyswietlanych strukturach miejsca odpowiadajgce szukanemu wyrazeniu sg zaznaczone kontrastowym
26ttym kolorem.

Polecenie Find Next staje sie dostepne w przypadku powodzenia polecenia Find. Stownik przeszukiwany
jest wtedy od ostatnio znalezionej struktury az do korica stownika a potem z powrotem od jego poczatku.
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Rys. 2 Dialog wyszukiwania tekstu
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Polecenia Previous i Next stuza do nawigowania po ostatnio wyswietlanych strukturach. Dziatajg one
podobnie jak w przypadku przegladarek internetowych, ktére umozliwiajg szybki powrdt do poprzednio
odwiedzanych stron. Program pamieta 20 ostatnio wyswietlanych struktur.

Hasta stownika mogg by¢ sortowane na dwa sposoby: po identyfikatorze hasta (Sort by Lexical Entry ID)
lub alfabetycznie (Sort Lexicographically). W przypadku pierwszej metody sortowania hasto gtéwne i jego
podhasta bedga sie znajdowac obok siebie na liscie indeksu.
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Wyswietlany indeks haset mozna zawezi¢ tylko do jednej ze wspomnianych na wstepie grup.
Domyslnie program wyswietla peten indeks.

Wymagania sprzetowe

Program napisany jest w jezyku Java i pracuje pod dowolnym systemem, na ktérym zainstalowana jest
Java w wersji 1.7 lub wyzszej. Program potrzebuje do pracy ok. 500MB pamieci.



